
Wer ist schneller?
Spielregeln in Leichter Sprache

Das Spiel können 2 Spieler spielen.

Der jüngste Spieler fängt an zu würfeln.

Sage  laut  die  gewürfelte  Zahl. 

Setze  deine  Figur  genau  so  viele  Felder  vor. 

Nun ist der andere Spieler an der Reihe.

Wer das letzte Feld ganz  genau trifft, 
hat gewonnen.

Wenn die gewürfelte Zahl zu hoch ist, 
bleibt die Figur stehen.

Dann ist der andere Spieler an der Reihe.
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Alle würfeln mit
Spielregeln in Leichter Sprache

Das Spiel können 4 Spieler spielen.

Der jüngste Spieler fängt an zu würfeln.

Sage  laut  die  gewürfelte  Zahl. 

Setze  deine  Figur  genau  so  viele  Felder vor.

Nun ist der andere Spieler an der Reihe.

Auf jedem kleinen Feld darf nur eine Figur 
stehen.

Auf den großen bunten Feldern dürfen viele 
Figuren stehen.

Auf den kleinen Feldern 
kann man heraus geworfen werfen.

Die Figur muss dann wieder zum Startfeld.

Ziel ist es, eine ganze Runde zu laufen.

Wer das eigene Startfeld ganz  genau trifft, 
hat gewonnen.

Wenn die gewürfelte Zahl zu hoch ist, 
bleibt die Figur stehen.

Dann ist der nächste Spieler an der Reihe.
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